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Introducao:

Este site como uma deapoioa i edi 30 das ciéncias. O L 6rio em Rede, é piiblico sem
necessidade de inscrigio. Destina-se a alunos do terceiro ciclo e ensino secundario. Aqui desafios; curiosi de ativi
experimentais; videos e tutoriais ivos das di areas dientificas; jogos didaticos; di 3o cientifica; links para sitios de interesse
(Universi itutos de igagdo...), dos alunos, etc.

Esperamos poder ajudar-te. Obrigada pela visita!
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1. Areas de competéncia do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria.
(assinalar com X)

Desenvolvimento pessoal e

X | Linguagens e textos X .
autonomia

X | Informagdo e comunicagdo Bem-estar, salide e ambiente

Raciocinio e resolugao de

X X | Sensibilidade estética e artistica
problemas

X Pensamento critico e pensamento X Saber cientifico, técnico e
criativo tecnoldgico

X | Relacionamento interpessoal Consciéncia e dominio do corpo

2. Area(s) Tematica(s) (Aprendizagens essenciais).

As areas tematicas abordadas vdo de encontro aos documentos curriculares em vigor
nas disciplinas envolvidas.

3. Objetivos.

e Utilizar o digital no ensino/aprendizagem das ciéncias;

e Motivar os alunos para a aprendizagem das ciéncias e despertar a curiosidade para
a explicacdo de fenédmenos do dia a dia;

o Disponibilizar materiais que permitam a aprendizagem centrada no aluno —
aprendizagem ativa;

e Incutir o trabalho colaborativo entre alunos e entre professores;

e Promover a realizagdo de atividades de investigacdo e trabalhos de projetos;

e Estimular o espirito critico e a criatividade.

4. Recursos/Espacos.

Espaco fisico para a instalagdo do Clube de Ciéncia Viva na Escola; computadores;
internet; sensores; materiais necessarios ao desenvolvimento dos projetos do clube,
nomeadamente kits educativos arduino, lego WeDo, etc.

5. Duragdo prevista.
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6. Implementacdo da atividade. (passo a passo)

Este site apresenta-se como um complemento ao laboratério fisico do projeto “Clube
de Ciéncia Viva na Escola”, que ja se encontra praticamente equipado e aberto a alunos
para o desenvolvimento de atividades relacionadas com as diferentes dareas
envolvidas.

Relativamente a construcdo do site, seguindo uma dinamica de colaboracao
interdisciplinar, o trabalho inicial centrou-se na criacdo da plataforma, definindo as
estratégias de implementacdo e “desenho” da mesma, nomeadamente areas a constar
no site e conteudos a incluir. Sendo uma extensdo ao Clube de Ciéncia Viva na Escola,
ficou estabelecido que o site deverd incluir atividades experimentais de ciéncia em
casa, artigos cientificos, desafios, hiperligacdes para paginas de interesse, materiais de
apoio as aprendizagens, videos, noticias, jogos matematicos, simulagGes, partilha de
trabalhos dos alunos, atividades dos clubes dos Biblioastrénomos, Robdtica e Ciéncia
Viva.

Procedeu-se a divulgacdo do site na comunidade, através dos professores em sala de
aula, pagina da escola e outras plataformas de apoio ao ensino e a aprendizagem
(GoogleClassroom, Moodle, etc.).

Solicita-se a participacao ativa dos alunos na dinamizacao da plataforma, por forma a
gue estes contribuam com contetdos, trabalhos, ideias...

A equipa reune periodicamente para a gestdo e manutencdo da plataforma e para

proceder ao balanco do trabalho realizado.

7. Avaliagdo

Com base nas metas definidas, a avaliagdao é concretizada no final de cada semestre
letivo, com vista a possiveis reformulagdes, usando para o efeito questionarios na
aplicagdo googleforms e o numero de projetos em trabalho colaborativo e/ou
interdisciplinares desenvolvidos pelos alunos e pelos professores.

8. Impacto da atividade na aprendizagem dos alunos

Este projeto fomenta a interdisciplinaridade, através da inova¢do e do trabalho
colaborativo, possibilitando aos alunos a concretiza¢do de projetos relacionados com
as diversas areas das ciéncias, o que influi diretamente no desenvolvimento da
autonomia dos alunos e na melhoria do pensamento cientifico, critico e criativo.
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Para qualquer assunto relacionado com esta publicagdo contactar:
ptd@dge.mec.pt
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